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Petta verkefni byggir 4 sidasta umredutima og listanum sem vid settum
saman par um alls konar 6lika kvikmyndaflokka. Nu vil ég ad pid vel;jio ykkur
einn flokk - alveg sama hvern - og skrifid nidur allt sem ykkur finnst tilheyra
peim flokki. Buid til nokkurs konar skra yfir peer klisjur, hefdir og ptti sem
pid hugsid um pegar pid hugsid um pann kvikmyndaflokk.

Frasagnamyndir, eda myndir sem segja ségu, er hegt ad skipta upp { marga flokka,
svo sem glepamyndir, spennumyndir og romantiskar myndir. Adalatridi slikra mynda
er a0 segja sogu umfram pad ad huga ad fagurfredilegum atridum. Myndir sem leggja
fyrst og fremst aherslu 4 fagurfredina tilheyra flokki tilraunamynda. A mérkum
pessara tveggja flokka falla myndir par sem ségur eru sagdar og um leid hugad ad
fagurfredilegum pattum. Pessar myndir hafa ekki alltaf att upp 4 pallbordid i
almennum kvikmyndahtsum, en kvikmyndaklibbar ymsir hafa tekid per til syninga
og kynnt pear fyrir almenningi. Sem daemi um slikan kvikmyndaklibb ma nefna
Fjalarkottinn sem starfadi { Reykjavik 4 attunda og nfunda aratug sidustu aldar. Segja
ma ad starfsemi pess kvikmyndaklubbs hafi verid nokkurs konar kvikmyndaskoli sem

motadi kvikmyndasmekk margra 4 pessum arum.

I pessu verkefni mun ég reyna af veikum meetti ad fjalla um frasagnamyndir sem segja
ségu 4 fagurfredilegan hatt. Eg wtla a0 reyna ad finna Gt hvad einkennir slikar myndir
og hvers vegna paer hofda til min. Spurningin sem ég leitast vid ad svara er: Hvad
gerir pzer myndir sem syndar voru { Kvikmyndaklubbi Fjalarkattarins sérstakar og
hvers vegna voru par valdar til syninga par?

1. Sagan, eda myndefnid sem unnid er med er vandlega valid eda skrifad og
hofundur handrits/s6gu hefur rika porf til ad tja sig og koma bodskap sinum
a framferi.

2. Kvikmyndin kemur s6gunni til ahorfandans og pegar sa sidarnefndi gengur ut
ur kvikmyndasalnum, pa hefur hann ordid fyrir reynslu sem motar lif hans
eftir pad.

3. DPessar kvikmyndir segja sogu a ahrifarikan og 6fyrirsjaanlegan hatt, pannig ad
ahorfandinn fer ekki 4 tilfinninguna a0 hann hafi horft 4 sambearilega mynd
oft adur.

4. Myndefnid Iytur ekki hefdbundnum 16gmalum Hollywood um uppsetningu,
pad er pvi er ekki hegt ad skipta pvi upp i tiltekinn fjélda prepa og
vendipunkta.

5. 1 kvikmyndinni er ekki reynt ad segja séguna { smaatridum, ahorfandanum er
latid eftir ad rada i eyOurnar og velta fyrir sér persénum og atburdum. Pannig
fer pad eftir hverjum og einum hvernig hann talkar og hvad hann leggur upp
ur pvi sem kvikmyndin ber 4 bord hans.



6. Myndefnid er taknrent og ahorfandanum er eftirlatid ad hugleida um hvad
verki® er og synist pa sitt hverjum. Pannig lifir verkid afram { hugum
ahorfenda og skilningur peirra dypkar vid ad reeda um og hugleida verkid. bad
er engu likara en ad listaverkid opni ahorfandann og kalli fram { honum reynslu
sem hann hefur ekki lifad sjalfur.

7. Leikarar eru oft 4 tidum 6pekktir og jafnvel olerdir lika. Pekktir leikarar bera
med sér fyrirfram akvednar hugmyndir hja dhorfendum og trilega eru pess
vegna Opekktir leikarar valdir { hlutverk.

8. Samtdl a milli perséna myndarinnar segja ekki alla soguna pvi svipbrigdi leikara
og likamstjaning peirra skiptir h6fudmali. Baningar perséna, umhverfi peirra
og myndmalid allt 4 lika sinn patt { a0 koma myndefninu 4 framfzri.

9. Personurnar { kvikmyndinni eru sterkar og velmoétadar og per lifa med
ahorfandanum afram. Pad er engu likara en ahorfandinn hafi kynnst peim
sjalfum og per fylgja honum afram { lifinu.

10. Myndatakan er listren og senurnar ahrifarikar. Paer virka djapt 4 pann sem
horfir og sitja fastar { vitund hans eftir pad.

11. Klippingin skiptir miklu mali og sagan er s6gd med sterku myndfladi.

12. Ténlistin tengist myndefninu og setur 4dhrifarikan bl 4 atridi myndarinnar.
sumum myndum er eins og tonlistin opnist 4 nyjan hatt fyrir ahorfendum,
slikur er ahrifamattur samspils myndar og hlj60s.

13. Oft a idoum hafa kvikmyndagerdarmenn slikra mynda litid £é 42 milli handanna
og peir reyna ad gera sem mest ur pvi sem peir hafa. Adalatridi peirra er ad tja
pad sem folgid er i myndefninu a sinn persénulega hatt.

14. Txknin vid gerd myndarinnar skiptir ekki héfudmali. Pad er einlegni peirra
sem standa a0 myndinni sem skilar sér med peirri tackni sem peir hafa yfir ad
rada.

15.1 stuttu méli ma segja ad kjarni pessarar kvikmyndagerdar sé ad par eru
listamenn ad tja sig og koma sinum hugdarefnum 4 framfaeri vid ahorfandann.
Listaverkid hefur moétandi ahrif 4 pann sem medtekur pad af einlegni.

Vid gerd pessa verkefnis féru ad renna upp { hugskotin ymsar myndir sem ég sa a
bessum arum. Fg fann ad pau ahrif sem pessar myndir h6fdu 4 mig pa hafa métad

mig sem manneskju og haft ahrif 4 pad hvernig ég horfi 2 mannheimana sem vid
lifum {. Sem demi pa pykir mér ennpa undur vaent um Derzu Usala sem samnefnd
mynd Akira Kurosawa fjallar um, og tilhugsunin um drenginn Dodeskaden f{
samnefndri mynd eftir sama leikstjora feer mig enn til ad vikna. Myndir sem hafa slik
ahrif 4 ahorfanda morgum aratugum eftir ad hann horfir a peer, eru listaverk par sem

fagurfraedilegir pattir eru notadir til a0 koma ségu 4 framferi.
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